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 ETAT DES LIEUX 
(rapport   IGEN 2011 Maternelle)  

                            les coins jeux:  

•Ne sont plus aussi  fréquents qu’ autrefois. 
            (2 en moyenne quand ils existent) 

•Absents chez Les GS dans une classe primaire.   

•Les plus présents :  cuisine, garage ,poupées. 

•« Pauvres », tristes, étriqués avec un matériel désuet .                                    

• Peu variés donc impossibilité d’ établir une typologie 
en fonction des sections .    



•Considérés comme des éléments « de décor » plus que des 

espaces de découverte et d’ apprentissage. 

•Accès libre , occupation sans enjeu souvent occupé par les 

élèves les plus rapides à terminer un travail demandé.             

•Récompense suite à un travail réussi :attitude contraire au 

« devenir élève » ( l’ attraction du jeu risque de supplanter la 

qualité du travail à fournir). 

•Activités de délestage et de manière occupationnelle 

•( ce sont les élèves qui arrivent le plus tôt le matin qui en 

bénéficient  souvent les mêmes!) 

•Fréquentation libre à l’ initiative de l’ enfant. 

•Peu d’ intervention de l’ enseignant ( il régule le passage et 

observe parfois.) 



•Son aménagement ne varie pas ni au long de l’ année ni 
de façon significative de la petite section à la grande 
section. 
 

 

•Plus récréatifs que vecteurs d’apprentissage . 
 

 

•Sur le plan matériel, il apparaît  souvent gênant et 
contre productif pour les groupes « au travail » de 
supporter les bruits occasionnés par  les coins jeux d’ où 
leurs disparitions surtout en grande section!! 



Ce que disent les I O: 
déjà en 2002 puis en 2008 

 



« En répondant aux divers besoins des jeunes 

enfants qu’ elle accueille , l’ école maternelle 

soutient leur développement .Elle élargit leur 

univers relationnel et leur permet de vivre des 

situations de jeux , de recherches, de 

productions libres ou guidées, d’exercices, riches 

et variés, qui contribuent à enrichir la formation 

de leur personnalité et leur éveil culturel. Elle s’ 

appuie sur le besoin d’ agir, sur le plaisir du 

jeu, sur la curiosité et la propension naturelle à 

prendre modèle sur l’ adulte et sur les autres, 

sur la satisfaction d’ avoir dépassé des 
difficultés et de réussir. »  (BO 19 juin 2008) 





 LE   JEU : une nécessité pour l' enfant 

« Le jeu c' est le travail de l' enfant , c'est son métier , c'est 

sa vie. » (Pauline Kergomard) 

 

 Il a un sens pour celui qui joue. 

 

 Il contribue au développement personnel de l’ enfant.  

 

 Il est un vecteur essentiel des apprentissages. 





 
(celui que les enfants pratiquent dans les coins jeux) 

des activités variées qui favorisent le langage 

Pour Piaget « le langage émerge grâce à la fonction symbolique  et les 

activités d’ imitations différées sont les activités qui vont permettre la 

mise en route de la fonction symbolique ».  

 

L’accès aux symboles va permettre à l’ enfant de se 

représenter mentalement des objets. 

L’action devient réfléchie, intériorisée. 

  ▪ Pour qu’ elle se mette en place , l’enfant doit avoir accès aux jeux 
symboliques: 

 ► imiter, faire « comme », faire semblant, faire « comme si » 
mettre en scène, imaginer , interagir  dans les coins jeux vont lui 
permettre  : 

 

 



de construire son identité.(repères spatio-temporels 
à sa mesure, situations de jeux familières) 

de se distinguer en tant que personne. 

de jouer d’ identités différentes, tenir des rôles et 
les inventer. 

de développer des compétences langagières. 

de s’ adapter à la réalité. 

de se socialiser. 

de donner du sens à ses activités. 

d’ enrichir et de développer ses aptitudes 
sensorielles. 

 

 

 



De reconnaître l’ autre dans le plaisir de la 
relation aux autres, aux choses, au monde, dans le 
plaisir de l’interaction. 
 
 

« L’identité personnelle ne peut s’ édifier 

durablement que dans la reconnaissance pleine et 

entière  de l’ autre. » A.M. Gioux IEN 



            : 
                            Pourquoi ? 

• Pour créer un espace « transitionnel » entre la 
maison et l 'école (CF Winnicot :le jeu naît de l’ écart entre 

plaisir(présence de la mère) et déplaisir ( absence de la mère) dans 

un espace dit « transitionnel ») 

• Pour recréer un espace de sécurité malgré  
l’éloignement de l’ univers familial connu. 

• Pour faciliter le passage du statut d' enfant au statut 
d' élève. 

• Pour développer sa créativité dans des activités 
symboliques. 

 



● Pour permettre à l' enfant de                                               
.                                    s'interroger : 

● Qui je suis ? 

● Ce que je fais ? 

● Comment je le fais ? 

● Pourquoi je le fais ? 



          COMMENT FONCTIONNE-IL ? 

● Son aménagement et son organisation 
répondent à un projet pédagogique. 

● Les activités proposées sont variées et 
progressives par petits groupes. 

● Il est soumis à l' évolution pour enclencher 
des apprentissages variés répondant à la 
diversité des élèves et à leur âge. 

 



Il est       
        
 
          

 
             

conçu préparé évalué 

► d’ objectifs 
d’apprentissages 

Qu’est-ce que je veux que les 

élèves y apprennent ? 

►de moyens cohérents 
avec les objectifs 

Quels objets et pour quoi faire? 

Comment les disposer?  

Quand les mettre dans les coins? 

Comment les faire utiliser? 

Combien d’ enfants pourront y aller?  

 

►de modalités 

d’évaluation 

Les élèves ont-ils mobilisé 

et, ou acquis ce que je 

visais? 

 en fonction  



      Espace reconnaissable 

 Suffisamment fermé sur l’ extérieur pour permettre 
un isolement mais ouvert au regard de l’ adulte. 

 Suffisamment grand pour y agir à 2 ou 3 mais 
suffisamment petit pour se sentir protégé. 

 À double face : peuplé d’ objets familiers mais 
permettant la double ouverture sur le familier et le 
nouveau. 

 

 



      Un moyen pédagogique  
           pour    l’ enseignant 
                                           
Observer, évaluer, remédier mais aussi réguler 

alterner présence/absence. 
 

Jouer avec les enfants, les aider à prendre conscience 
de ce qu’ ils font ( verbalisation). 
 

Faire évoluer le coin , provoquer des recherches avec 
une problématisation de l’ activité, utilisation des 
erreurs pour construire des compétences nouvelles. 



 

►L’intégrer  dans le projet pédagogique de la 
classe. 
  

►Lui donner une place dans l’ emploi du temps. 
 

►L’ organiser en s’ interrogeant sur sa capacité à 
déclencher des conduites langagières. 
 

►Le concevoir en tenant compte des étapes du 
développement de l’ enfant. 
 

►L’évaluer de façon régulière. 

 

 



 ►identifier les apprentissages en jeu, partir des 

compétences et des besoins de l’enfant pour agencer 

un coin « facilitateur » d’apprentissage. 

►Y installer du matériel de qualité, en nombre 

suffisant en cohérence avec les objectifs visés ,qui 

évolue au cours de l’année, de la scolarité: 

 Il est accueillant, confortable, fonctionnel, 

esthétique. 

 Il permet à l’enfant de se repérer et lui donne 

l’envie d’agir. 

►Mettre en place des règles d’accès et d’utilisation  

( nombre d’enfants, rangement, tableau de présence). 

►Prévoir des modalités d’évaluation bien définies. 



RÔLE ET POSTURE DE L’ENSEIGNANT 

►Pendant le jeu libre,  

 il observe mais n’intervient pas. 

 

►Lors de situations dirigées ou semi dirigées  

Il propose des scénarios. 

Donne des consignes, les rappelle et/ou les modifie. 

Il joue avec les élèves (il représente une tutelle 

langagière et se trouve dans une situation 

d’observateur facilitant l’ évaluation et la remédiation). 



Il prévoit l’ alternance présence/absence  ainsi que 
l’alternance des situations . 
 
Il évalue régulièrement ,procède à des remédiations  et 
des évolutions. 
 
Il aide ou fait verbaliser les élèves , les rend conscients 
de ce qu’ ils apprennent, des procédures qu’ ils utilisent.  
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Pour conclure provisoirement! 



« Le jeu est sérieux. Il possède des règles 

sévères, il comporte des fatigues et parfois même 

jusqu' à l' épuisement. 

L ' enfant se fait par ses jeux et dans ses jeux. 

Se demander pourquoi l' enfant joue , c est se 

demander pourquoi il est enfant. 

Un enfant qui ne sait pas jouer est un adulte 

qui ne saura pas penser. »   

                       Jean Château 

 

               

 

 

 


